Gteihzeitfest

GeeigneT flr: Klassen 1 bis 2, etwa 20 Kinder

Be’rr'euung: mindestens 3 Erwachsene
Dauer: 3 stunden
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KuB;:eschrei bng:

Spielerisch wird die Geschichte erkundet. Erst alle gemeinsam als ,Wiirmer"
iber die ,Affen" bis zum Menschen. Spater gibt es 3 Stationen zum
.Nahrungserwerb: Bogenschiefien, Harpunieren, Angeln. Alles ungefdhrlich und
mit den entsprechenden essbaren Mini- Preisen. Nebenbei wird heimatkundli-
ches Wissen angewendet. Man braucht Geschick, Geduld und Teamgeist, und
mancher braucht auch Uberwindung, um sich auf das Spiel einzulassen. Natiir-

Bei Interesse bitte
im Buiro nachfragen!



