Der Abschlussabend

Der Abschlussabend sollte ein Hohepunkt in der Schullandheimwoche sein.
Er kann als:

+ Projektauswertung
+ Thematische Veranstaltung
+ Spieleabend oder . .. gestaltet werden.

1. Vorbereitung

alle einbeziehen

Thema, Inhalt bzw. Ablauf mit den Teilnehmern beraten (eventuell schon vor

dem SLH- Aufenthalt)

Zeit (Dauer), Ort und Aufgaben (auch Gruppenauftrage) konkret festlegen

benotigte Materialien (z.B.: zum Ausschmiicken, fur Kostiime, fur Spielrunden u.A.) im
Vorfeld besorgen.

2. Ablauf
2.1 Projektauswertung

- entsprechend des durchgefiihrten Projektes kann zum Abschlussabend die
Auswertung erfolgen
P z.B.: Projekte zur Umwelterziehung - Theaterstiicke / Laienspiele (siehe
"Saure Zeiten" Viel Theater mit der Umwelt Helga Bachmann / Stephanie
Vortisch - Okotopia Verlag Miinster)

P z.B.: Projekt zum sozialen Gruppenaspekt - selbst geschriebene Sketche
Uber die Erlebnisse der Woche

P z.B.: Projekte zu Handwerk/ Basteln - Ausstellungen mit lustigen
(selbst geschriebenen Geschichten zur Entstehung der gezeigten Ergebnisse)

. und vieles andere mehr
2.2. Thematische Veranstaltungen

- es sollte ein Thema ausgewahlt werden, mit dem sich moglichst alle
Teilnehmer identifizieren kdnnen
- Thema sollte wie ein "Roter Faden" durch den ganzen Abend zu spiren sein

Beispiele:

Traumhochzeit

Mini - Playback - Show

Der Zirkus kommt

Das waren die 20er-/50er- . .. Jahre (Modenschau, Ereignisse, "Zeitzeugen" . . .)
Party der Waldtiere

usw.
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2.3. Spieleabend

- siehe Spiele am Schullandheim



